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Compito della narraz qguesti due spazi

» Entrata e uscita di campo
» Sguardo del personaggio
» Suono off

» Parte di un oggetto o di un corpo



conoscere.

* Implica un vedere esauriente, il punto di vista
da cui si osserva la realta va dritto alle cose e
cattura quanto e necessario sapere.






Cl SONO ALTRI

* Determina meccanismi di identificazione; la soggettiva
non e solo un guardare con il personaggio, ma € un
viverne le emozioni e i sentimenti.



https://youtu.be/JsmtOfSEZU4



https://youtu.be/JsmtOfSEZU4




1:36:08AM




Determinare il cuore dell’'inquadratura.

Non importa che sia un piano dettaglio o un
campo lungo, deve esserci qualcosa che “parla”

allo spettatore.



e Cosa e sfondo e cosa e superfluo?










Riempire I'inquadratura

Riempire l'ingL 0 soggetto o
ampliare la veduta e mostrare anche I'intorno?

e Catturare i particolari del soggetto o metterlo in
relazione al contesto nel quale si trova?

* Riflessione da fare indipendentemente dalla
grandezza scalare che intendiamo adottare.




Attenzione allo sfondo

Un esercizic
un’immagine/inquadratt ui lo sfondo mostri
anche il contesto del soggetto.

e (oppure prevedere un movimento di macchina
che lo riveli in un secondo momento)

* || soggetto deve essere enfatizzato dallo sfondo e
non contraffatto.







Profondita di campo

deep focus  soft focus

funzione AV

|l diaframma controlla, oltre a quanta luce passa
nell’obiettivo per arrivare al sensore, |la
profondita di campo.

* Un diaframma molto aperto riduce la profondita
di campo, viceversa se chiudete il diaframma
otterrete maggiore profondita di campo e
mantenere lo sfondo piu nitido.
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* Linee e forme possono essere evidenti o date
dal modo in cui siamo abituati a leggere le
Immagini.



Attenzione alle linee

Una linea o una
necessariamente essere formate da oggetti solidi.

* Ad esempio possono essere tracciate con la luce.

* Orizzontali o verticali IMPORTANTE che siano
parallele ai margini dell’'inquadratura.



POSSONO S
soggetto.

* |Individuarle non e difficile, pensate a gambe e
braccia, possono essere disposte in modo da
portare |'attenzione su u viso.












Risultato di grande impatto.

* Occorre molto tempo per costruire e organizzare
I"inquadratura.

e Puo essere necessario l'intervento dello
scenografo.
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* La regola dei terzi prevede la divisione dell'immagine in 9
parti mediante |’ uso di
, in modo da formare una griglia composta da 3 terzi
orizzontali e 3 terzi verticali.













recisamente
nell’ ordine indicato punto 1, punto 2, punto
3 e punto 4.
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regola

sezione
aurea




Si trova in

e Utilizzata in architettura.
* Utilizzata in pittura.

e Utilizzata in fotografia.






Rettangolo aureo




irale aurea

Sp


































Mi preparo a fare una
registrazione video...




indipendenti

— Questa durata consente di creare un formato agile
leggero e funzionale alle diverse fruizioni.

— Inoltre permette di gestire in maniera piu efficace

lllll

deve rifare un intero pezzo o poi doverlo montare o
mettere le parti testuali.



Registro comunicativo

massimo tre parole
particolarmente necessaria per ragioni tecniche).

— Queste parole chiavi possono comparire sullo
schermo.



Questioni tecniche

1. evitare
rimbombante

2. mettere lo strum ale ad altezza viso;

3. posizionarsi non esattamente al centro dell'inquadratura
(lasciare un po' di spazio alla propria sinistra);

4. posizionarsi in maniera tale che la parte bassa dell’inquadratura
sia all’altezza dei polmoni;

5. posizionarsi in maniera tale che la parte alta dell’inquadratura
abbia la misura di due dita sopra la testa;

6. farsi un breve video di pochi secondi e verificare che il viso sia
illuminato frontalmente (eventualmente aggiungere una lampada).









Esempit:

https://www.raicultura.it/articoli/2020/04/Fan-Fiction-83ffa5e6-0fc2-
4bc8-a91¢c-1616d649010f. html

tu.be/PDKP_pE7-7I



https://www.raicultura.it/articoli/2020/04/Fan-Fiction-83ffa5e6-0fc2-4bc8-a91c-1616d649010f.html
https://youtu.be/PDKP_pE7-7I
https://youtu.be/Gqq45H0lQzU

https://youtu.be/EhaKmQCzSoo



https://youtu.be/EhaKmQCzSoo
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Basic 3 Point Lighting Setup
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Basic 4-Point Lighting

4, Background
Light:illuminates
the background of
the scene.
Otherwise, the
subject will be
well-lit on a dark

1. Key Light: Main light
on which placement of
all othersis based.
Usually the brightest.

Background

4

O]

3. Back Light: llluminates
the back of the subject
to create three-
dimensions. Subject will
“pop out” from
background.

2. Fill Light: Fillsin
shadows created by key
light. Eliminates dark
shadows on the
subject.




https://youtu.be/G6W5wbPgzPw

https://youtu.be/pBt8gd003-k

youtu.be/j Sov3xmgwg

Solo con una luce...



https://youtu.be/G6W5wbPqzPw
https://youtu.be/pBt8qdO03-k
https://youtu.be/j_Sov3xmgwg
https://youtu.be/uwaqfXSIQhQ

outu.be/1CUGOhgyAj4



https://youtu.be/1CUGOhgyAj4

